Задание для разработки:

Платформы, на которых планируется эксплуатация:
- Windows
- Linux
- Android

Функционал:
- вход в приложение по паре логин/пароль (хранимые в БД, про БД - далее)
- после входа в приложение отображение основного окна. Доступные действия:
- ввод данных клиента, поля: 
- идентификатор (лат. буквы и цифры)
- ФИО
- email
- контактный телефон
- примечание
После ввода, данные сохраняются в локальной в БД с указанием даты/времени и пользователя
- связь с сервером (с использованием SSL, тестовый сертификат и протокол обмена будет предоставлен позже)

Необходимо предусмотреть возможность реализации функционала:
- работа с оборудованием, подключаемым через последовательный порт
- работа с оборудованием по спецификации PC/SC
- удалённое обновление приложения

Аргументы в пользу JAVA,как платформы для разработки приложения 

1. Приложения Java обычно компилируются в специальный байт-код, поэтому они могут работать на любой виртуальной Java-машине (JVM) независимо от компьютерной архитектуры. Достоинство подобного способа выполнения программ — в полной независимости байт-кода от операционной системы и оборудования, что позволяет выполнять Java-приложения на любом устройстве, для которого существует соответствующая виртуальная машина
Были проблемы с запуском ява-приложений на Android, но теперь есть такая возможность, необходимо установить виртуальную машину, например  Java J2ME Runner.
Следует обратить внимание на то, что программы для Android пишутся именно под Java.

Android позволяет создавать Java-приложения, управляющие устройством через разработанные Google библиотеки
Разработку приложений для Android можно вести на языке не ниже Java 1.5. Существует плагин для Eclipse — «Android Development Tools» (ADT), предназначенный для Eclipse версий 3.3-3.6. Для IntelliJ IDEA также существует плагин, облегчающий разработку Android-приложений. Сообщается, что для среды разработки NetBeans IDE разработан экспериментальный плагин . Кроме того существует Motodev Studio for Android, которая представляет собой комплексную среду разработки, основанную на базе Eclipse и позволяет работать непосредственно с Google SDK.

Доступные библиотеки:

· Bionic (библиотека стандартных функций, несовместимая с libc);

· libc (стандартная системная библиотека языка Си);

· SQLite (легковесная СУБД, доступная для всех приложений);

· SSL (протокол, обеспечивающий безопасную передачу данных по сети).

Становится понятно, что возможность для реализации подключения к базе данных и связи с сервером с использованием SSL есть.
2. Работа по спецификации PC\SC 
Для Java разработан JPC/SC Java API , который позволяет ява-приложениям работать по спецификации PC\SC
Для Android и Smartcard есть следующее решение 

http://code.google.com/p/seek-for-android/wiki/SmartcardAPI

Сложно найти информацию про PC/SC и Android, т.к. этот протокол создан для персональных компьютеров, а не мобильных устройств.

3. JAVA и последовательный порт

Решение здесь:

http://www.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-141752.html
Вывод : JAVA как платформа для разработки подходит

Другие варианты(будут проработаны позднее):
1. С++  +  Qt
2. C# + .Net framework (mono)
